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Последовательные шаги принятия решений. 






Рис.1 

Психика человека и процесс принятия им решения.

Представлен на рисунке 1.

Мозг человека состоит из левого полушария, связанного с сознательными уровнями психики и правого полушария с подсознанием или безсознательными уровнями психики.

Сознание человека связано с языковыми средствами общения, числами, логикой и волей. На рис.1 сознание представлено в виде прямоугольника с вписанными прямоугольниками означающие слова, числа, логику. Воля действует всегда с уровня сознания.

Безсознательные уровни называются так, потому, что человек не имеет произвольного доступа к информации и процессам её обработки. Там хранятся образы объективной реальности, звуков, музыки, ощущений от всех чувств человека. На рис.1 они представлены в виде эллипсов – образов внутри общего эллипса. 

Правое полушарие однокоренное со словом правда, поэтому безсознательные уровни не лгут. Отображают объективную реальность, как она есть.

Образы в безсознательные уровни в готовом виде сгружает телевидение. Без нравственных оценок со стороны человека. На этом основано управление массами телезрителей в обход их сознания. Потому –то и не дают закрывать программы типа «Окон» Д.Набиева или «Поля чудес» Якубовича.

Если человек получает информацию через чтение, то он сам строит свою образную базу. Оценивая полученную информацию с позиции нравственности и достоверности. Для того, чтобы обойти этот механизм существуют комиксы с рисунками и желтая пресса с большими фотографиями обнаженной натуры и т.д. 

Левое полушарие созвучно с понятиями «слевачить», «сходить налево», и ложь всегда связана с этим полушарием мозга. Ложь реализуется на сознательных уровнях и реализуется в связке с волей, также действующей с уровня сознания. 

Нравственность является общей частью для сознательных и безсознательных уровней психики. Нравственность позволяет оценивать все с позиции «хорошо», «плохо», «не имеет значения» и т.д. 

Нравственность в алгоритмах обработки информации задает условия перехода «если то», позволяющие в психике моделировать ситуацию и выбирать варианты поведения во внешнем мире. Поэтому на рис.1 она обозначена как условие перехода в информатике – ромбом с одним входом и двумя выходами.

Например: Многие считают, что со слабыми можно не считаться, обижать их. Сильных надо уважать. Стандартный подход. Но в детстве, у нас, выпускали малышей впереди ватаги взрослых парней. Малышня в отдалении провоцировали отдельных старших на агрессию против себя, потом появлялись взрослые и проводили разборку. В современном кино первый вопрос при столкновении интересов: «А «крыша» кто у тебя?». Силнее – уходим, слабее – наезжаем. 

Но многие ли ставшие жертвами своих автоматизмов поведения (неправильно определили статус , оказались слабее, чем думали) задумывались о необходимости пересмотра своей нравственности? Выстраивать отношения со всеми по одному условию, как с равными. Ответ – нет! И об этом свидетельствует история войн человечества. Гитлер – тут же.

Поскольку нравственность доступна с уровня сознания, то есть возможность изменять критерии оценки в условия переходов. Тогда и меняются результаты обработки информации на безсознательных уровнях. Меняется и жизнь человека.

Процесс принятия решений показан стрелками, когда входная информация в виде слов с уровня сознания обращается в безсознательные уровни, где словам подбирается соответствующий образ. Если его нет, то и слова непонятны. От образа идет переход к понятиям, связанным с этим образом, через сознательные уровни. Где-то в этих цепочках обработки обращаются к нравственности, как условиям перехода к другим блокам информации. И так до тех пор, пока не будет принято решение. 




















   



Духовное наследие семьи. 






Рис.2


Духовное наследие семьи и процесс принятия решения. 

Представлены на рисунке 2.

Безсознательные уровни через биополя человека связаны с объективной реальностью, и некоторые люди – экстрасенсы (Ванга, Ностардамус) могут выводить полученную информацию через уровень сознания, облекая её в слова и понятия. 

При выполнении людьми общего дела, проживания одной семьей, биологические поля каждого индивидуума образуют общую перекрывающуюся биополевую область в части общей деятельности или семейной жизни, называемою эгрегором или коллективным духом. В нем содержится общая для всех информация и алгоритмы её переработки, сохраняющаяся от предыдущих поколений. На рис.1 эгрегор указан в виде штрих – пунктирной линии. Алгоритмы переработки – нравственность эгрегора определяются самым сильным членом семьи, как правило это старший в роду, которого уже может не быть в живых. 

Если он завещал: «После бани продай подштанники, но выпей!» и скончался, замерзнув в сугробе в банный день, те его порочный нравственный алгоритм все равно остается в эгрегоре.

 И их дети и потомки обучаясь жизни при принятии решений проходят по их алгоритму и повторяют их ошибки. Этот путь для 1 ребенка показан на рис.2 жирными стрелками. Возможно, кто–то расстается с жизнью в пьяной драке, («правильное» пиво тоже большинством не оценивается как объективное зло) посчитав противника слабее себя. Посмотрите, сколько в последнее время жен убивает своих пьяных мужей. 

В обыденном сознании это, зачастую, оценивается как КАРМА. Считается, что её надо отработать. Но, если порочная нравственность, как условие перехода при принятии решений остается в эгрегоре семьи, то последующие поколения совершают ту же ошибку с теми же последствиями. И это называется проклятием рода.

И эти круги повторяется, пока не найдется человек, который переосмыслит ситуацию и задаст новые условия – принятия решения по совести.

Отсюда следует, что лгать нельзя! Ложная информация сохраняется на биополевом уровне эгрегора, в дальнейшем она может лечь в основу принятия решений другими людьми и принести большой ущерб. Поэтому лжи во благо не бывает!!

Всё вышесказанное справедливо и для другой совместной деятельности людей. На производстве, совместном отдыхе и т.д. Качественно картина остается той же.




С.Н.Шмыков.
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